
atr.    nniv.    ttot.
DES + ___ = ___
CUE + ___ = ___
DES + ___ = ___
INS + ___ = ___

CUE + ___ = ___
DES + ___ = ___
INS + ___ = ___
INT + ___ = ___

DES + ___ = ___
INS + ___ = ___

DES + ___ = ___
INS + ___ = ___

CUE + ___ = ___
(      ) + ___ = ___
(      ) + ___ = ___
(      ) + ___ = ___
(      ) + ___ = ___
(      ) + ___ = ___
(      ) + ___ = ___

atr.    nniv.    ttot.
PRE + ___ = ___
INS + ___ = ___

PRE + ___ = ___
INT + ___ = ___

DES + ___ = ___
DES + ___ = ___
DES + ___ = ___
INS + ___ = ___
INT + ___ = ___

calculo      ttot.
CUE - 5 = ___
3 x INS = ___

3 X DES = ___
DES = ___

CUE (m/as) = ___
3 x CUE (m/as) = ___

10 x CUE (as) = ___
4 x CUE (m/as) = ___

CUE (as) = ___
3 x CUE (m/as) = ___
3 x CUE (m/as) = ___

HABILIDADES
Armas arrojadizas
Correr
Escalar
Esconderse
Lanzar
Nadar
Observación
Orientación
Pelea
Rastrear
Saltar
Sigilo
Volar

HABILIDADES PSI
Bloqueo Mental
Captar Empatía
Electroquinesis
Proyectar Empatía
Telequinesis
Telequinesis Media
Telequinesis Potente
Termoquinesis
Trasmitir Pensamiento

CAPACIDADES
Ajuste al Daño
Alerta
Esquivar
Iniciativa
Moverse 
Correr
Duración Carrera
Sprintar
Duración Sprintar
Nadar
Vuelo

CuerPO DESTREZA

presencia

inteligencia

instinto psi

Puntos de Vida

Nombre:
Tipo:
Alimentación:

Hábitat:
Mundos que habita:

DESCRIPCIÓN

Hoja de criaturas de Exo.
Permitida su reproducción para uso de los jugadores.
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