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atr. + niv. = val.

mem + =

(] Armas arrojadizas agi + =

CUERPO
FUERZA Habilidades
VITALIDAD %} [ 1 Actualidad
RESISTENCIA
[ ] Armas blancas
DESTREZA (] Armas contund.
[ ] Armas pesadas
a3 [ ] Artes escénicas *
COQORDINACION ]
VELOCIDAD g .
(] Bajos fondos
INSTINTO [] Burocracia
PERCEPCION (] Buscar datos
[ ] Comercio
CONCENTRACI%) [] Conducir*
INTTUICION (]
L]
INTELIGENCIA [ ] Conocimiento*
]
MEMORIA =
LOGIcA L] Correr
INVENTIVA [] Derecho
(] Descubrir
PRESENCIA [ Dialéctica
CARISVA [ Disfraz
] Electrénica
VOLUNTAD %} [ ] Esconder
AP ARIENCIA (] Escuchar

agi+_ =
agi+__ =
fue+ =
car+ ___ =
car+ =
car+ ___ =
car+ ___ =
mem+ =
int + =
car+ =
coo+___ =
coo+_ =
coo+_ =
mem+ =
mem+ =
mem+ =
vit+ =
mem + =
per + =
vol + =
inv+ =
con+___ =
inv+ =
per + =

HABILIDADES

Habilidades atr. + niv. = val. |l Nombre del jugador:
[] Explosivos con +5d =) A1

[] Falsificar con+___ = ___ (I Nombre del personaje:
L] Fusil coo + ___ =4\l

[] Hab. artisticas* vol+ ___ =_ g

] voi ) Descripcion:

[ ] Idioma mem+ =

L] mem+ = __

L] mem + =

(] Intimidar car + 8= JINSEEIa SEEENFESCRN
[]Juego de manos agi+__ =_ Sexo:

[ ] Mecénica log ol = _§ “(IEEC

[] Medicina logl = &

(] Nadar fue+ __ =_W

[ ] Navegar intE = _ %

[ ] Orientacién Nt = _

[ Pelea + . PN Virtudes y Defectos:
L] Pilotar oo+ =__

[ ] Pistola coo+_ =__

[] Protocolo car + =

L] Psicologia int + -

[] Saltar agi + s TPopularidad
[] Seduccién carfapa + __ = ___ FAMA INFAMIA
[] Seguridad inv+__ =_

] Sigilo goo + u 4= B

L] Subfusil COONLUE W' Experiencia;

L] Trepar agitg AT

DATOS




ARMAMENTO

PuUNTOS DE VIDA

@,

(3 x res)
Nombre Dano Balas CdF Alcance Rt. Hab. Enc. %X X% 3% X% X% 1% X X% X%
i /[ /X e XXX XXX XX X%]
il 29X XX 72X 2X%15)%)%X%)
. s %21 X %X 7N %)X 9 X %X %]
—_ /f— /. /. — _ Umbral mortal (vit + 1d10)
B AVAR A » T Q0000 Q
R T P02V RVRRV
DINERO:
" 0: Capmza E Q UIroO Legales Ilegales
es: — Nombre Cant. Peso Nombre Cant. Peso
Heridas: 1, 2, 3: PECHO Ingresos
Res: _
4: Brazo Den. Heridas:
Res: . ‘1 } Ahorros
Heridas: _
5: Brazo 1zq.
[ X‘T\/Res: _
i Heridas: -
6, 7: ABDOMEN / CAPACIDADES
Eifi'das: - Ajuste por Fuerza (fue-5)
—7 Alerta (3per) |
L'Lr‘*-. Andar (agi) m/as:i___
%;‘f Carga (7fue) Kg:__
9 PERN:; . Correr (agi+2vel) _ mjasi__
Res: PENALIZACION DROGAS Duracion Correr (10vit) as:___
8: Pmerva Do, Heridas: HERIDAS RESISTENCIA ARMAS Esquivar (2agi+vel) 2L
Res: o r Arma Puntos Res. [l Nivel: Esprintar (agi+3vel)  mj/as:___
Heridas: Duracion esprintar (vit) as:___
— 00000 _ I\gc‘)}no: i Iniciativa (vel,agi) P
00000 (Zugiigihs: Resistir Dolor (vol/2) B
Otras: O0000 ] Salto H, (fue+vel/5) o .
arr. (fue/5), abj. (agi/3)__,
‘: i b OOOLL S Umbral Mortal (vit) S
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