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Nombre jugador:

Nombre personaje:

Descripcion:

Altura:

Peso:

Sexo: Experiencia

Raza: Actual Acumulada
ATRIBUTOS

FUERZA . ASTUCIA -

RESISTENCIA CARISMA

AG | LIDAD - VOL UNTAD i

COORDINACION pERCEPCION

MEMORIA AURA

DI1BUJO DEL PERSONAJE

ATLETICAS
Acrobacias (agi)
Fondo (res)
Iniciativa (agi)
Montar (agi)
Nadar (agi)
Saltar (agi)
Sprint (agi)
Trepar (agi)
Volar (agi)
ARMAS
Atacar
Atacar
Atacar
Atacar
Esquiva (agi)
Parar escudo (agi)
Parar una mano (agi)
Parar dos manos (agi)
MANA
Esconderse (ast)
Hurtar (coo)
Lanzar (coo)
Ocultar (ast)

Sigilo (coo)
SOCIALES
Adiestrar (car)
Cantar (car)
Danzar (car)
Elocuencia (car)
Imitar (car)
Intrepretar (car)
Intimidar (car)
Seduccién (car)
PERCEPCION
Alerta (per)

Avistar (per)
Buscar (per)
Intuicién (per)
Orientacion (per)
Rastrear (per)
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(agi/coo)
(agi/coo)
(agi/coo)
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atr. + rac. + niv. = tot.
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ALMA

Fuerza espiritual (vol)

Coraje (vol)
ARTESANITA
Arcos (co0)
Armaduras (co0)
Armas (coo)
Barcos (ce0)
Flechas (coo)
Forja (coo)

Hueso y marfil (coo)

Madera (co0)
Piedra (cqo)
Pieles (coo)
Tejidos (coo)
Trampas (coo)
Vegetal (coo)

CONOCIMIENTOS

Animales (mem)
Cocina (mem)
Curanderia (mem)
Evaluar (mem)
Geografia (mem)
Herbalismo (mem)
Lenguajes (mem)
Mares y rios (mem)
Minerales (mem)
Mineria (mem)

Mitos y Leyendas (mem)

Razas (mem)

Rituales chamanicos (mem)

Runas (mem)

Supervivencia (mem)
ADICIONALES

atr. + rac. + niv. = tot.
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