Ete, guía (20)

(Se mantiene bastante aislad@ de la tribu)

Su familia es oriunda de otra tribu por lo cual no tiene fuertes vínculos con ésta. Para su suerte la mayor parte de tu tribu falleció en una tormenta hace muchos inviernos ya que todos ellos cargaban con su aciago secreto. Solo el mantenerse a distancia de la tribu es lo que permite que Ete no haya sido descubiert@ durante todo este tiempo, que ya van a ser casi 3 manos de inviernos en los que trabaja para los cazadores de la tribu. La peor época es el invierno, pese a sus fallidas intentonas, su mejor oportunidad de supervivencia es permanecer con ellos en su refugio hibernal.

Se dice que en su infancia tuvo un encontronazo con un ente maligno que fue lo que hizo que en su pecho empezaran a salir unos pequeños tentáculos y un frondoso pelo que parece la piel de un animal, no es difícil de ocultar en un clima tan frío pero sería muy obvio si alguien le viera desnud@. Sus padres buscaran sin esperanza de una cura durante los primeros años y fueron repudiados de muchos sitios durante su periplo.

Ahora que parece que ha encontrado un asentamiento donde vivir con comunidad no quiere arruinarlo y prefiere la soledad a poner sus esperanzas en una búsqueda que casi seguro será infructuosa. No puede evitar sentirse atraíd@ por Camei que es la única persona que le trata con verdadera atención y que no desconfía abiertamente de ella. Le tratan como si fuera un peligro, peor que aún que supuestos delincuentes como Leuman, al que sabe que Camei odia (tal vez porque hizo daño a su mejor amiga en el pasado).

Ahora las cosas se han complicado, la mejor amiga de Camei (Minua) ha aparecido muerta y toda la tribu está revuelta. Seguro que empezarán a investigar y esas cosas normalmente solo traen problemas, si no le inculpan podría descubrir su secreto y Ete no tiene donde esconderse.

Personalidad

Ete es una persona callada que prefiere mantenerse a distancia de los demás. Le gusta Camei y querría ayudarla, pero también prefiere no exponerse. Podría usar a Camei para enterarse que van investigando pero no le parece bien, aunque sería una buena forma de estar cerca de ella y mostrarse interesado por su trabajo.

Secreto

Tu rasgo wukránico es más que aparente y si se descubre te marcaría como un paria ante el resto de la tribu, sabes que te abandonarían en el exterior a merced de los elementos en el mejor caso.

Habilidades

Primarias (20). Avistar, C. Geografía, Orientación, Supervivencia, Buscar.
Relacionadas (18). Esquivar, Arma CC(Bastón 1M), Rastrear, C. Animal, C. Herbalismo, A. Madera, A. Vegetal, C. Mares y Ríos, C. Mitos y Leyendas.
Otras (16): Imitar, Interpretar.

Demás (13)

Objetos

Bastón, Cuchillo de piedra, 2 pieles gruesas y 4 pepitas de ámbar para comprar cualquier cosa que necesite.
