Hibu, cazador (19)

(Líder del grupo de caza)

Historia

Hibu, hijo de Odel, nació en el seno de una familia poderosa dentro de la tribu. Aunque sus padres apenas se hablan ya fueron una familia modélica y ahora su padre es uno de los más influyentes representantes del Consejo. Hibu creció arropado como primogénito y nadie le puso trabas cuando se decidió por seguir los pasos de su padre como cazador, no le costó mucho con su arrojo y capacidades el demostrar que era digno sucesor de su progenitor. Consiguió ser nombrado el líder del principal grupo de caza cuando el anterior murió en una cacería.

Su futuro parecía ser perfecto cuando su padre mediante a la relación que tenía con Kaudrum le presentó a su hija Minua, una joven hermosa y muy sociable de una familia de artesanos rica y en pleno auge. Era un golpe de suerte ahora que la riqueza de su familia estaba empezando a agotarse debido a los excesos de su madre y sus hermanos.

Sabía que Minua no era un dechado de virtudes, como se habían criado con otros niños de la tribu sabía lo cruel que podía llegar a ser como por ejemplo con Aya la rarita sucesora del chamán. Pero no le importaba con él era complaciente y atenta, una chica dulce y cariñosa, era todo lo que se esperaba de una esposa. Por eso su muerte ha supuesto un duro golpe.

Hibu no está dispuesto a dejar escapar así sus sueños y quiere encontrar un culpable, no creé que la chica se haya descuidado o se haya suicidado, sabe que tenía un futuro feliz por delante y no hubiera renunciado fácilmente a él a menos que hubiera algo más y él está dispuesto a descubrirlo.

Personalidad

Hibu es tozudo y arrogante. Tiende a intentar resolver todos los problemas mediante la intimidación y la violencia y siempre era su padre o Minua los encargados de hacerle entrar el razón.

Ahora está roto de dolor y loco por la ira, sabe que eso no le ayudará pero no puede evitar el resentimiento. Tiene que calmarse para averiguar que ha pasado.

Secreto

Su familia intenta mantener las apariencias. Aunque a su padre (Odel, que ya no es lo que era) no le importa el dinero y prefiere vivir casi como un ermitaño, nadie quiere perder su posición preeminente dentro de la tribu.
Habilidades

Primarias (20). Rastrear, Arma de Distancia(jabalina), Esconderse, Sigilo, C. Animal, Coraje.

Relacionadas (18). Sprint, Alerta, Arma CC(Lanza), Adiestrar, Fondo, Parar(Escudo), A. Armas, A. Madera, Cocina y Supervivencia.

Otras (16): Buscar, Orientación.

Demás (13)

Objetos

Lanza, Jabalina, Cuchillo de piedra, 3 pieles gruesas y 4 pepitas de ámbar para comprar cualquier cosa que necesite.
