Camei, guerrero (17)

(Trabaja como guardiana de la tribu bajo las órdenes del Consejo)

Nacida en el seno en una familia de guerreros y cazadores Camei no tuvo muchos problemas en seguir la dedicación familiar. Su madre la animó a ser guerrera guardiana de la tribu como ella en vez de escoger profesiones más peligrosas como cazadora, recolectora o exploradora. Siendo la segunda de siete hermanos está acostumbrada a tratar con la gente y no le costaba desenvolverse de la tribu algo muy valorado para su trabajo.

Desde pequeña se muy buena amiga de Minua, era una chica muy atenta acostumbrada a conseguir todo lo que quería. Pero la verdad es que fue de las mejores chicas que conoció en su infancia, solo en alguna ocasión se asustó de la crueldad que podía llegar a exhibir con seres extraños como Aya, pero probablemente era más una forma de defensa por el miedo que le tenían a la niña que veía espíritus. Siempre permanecieron muy unidas y juntas, aunque durante un tiempo se distanciaron debido a su relación con Leuman al que Camei no veía con buenos ojos. También es posible que fuera porque era la época en su periodo de instrucción era más duro y Camei tenía poco tiempo incluso para ver a su propia familia.

Actualmente mientras su familia la presiona para que busque un hombre con el que asegurar el futuro de su familia ella está más interesada en su futuro dentro de la guardia. Varios de los encargados de los turnos parece que van a retirarse por su edad, incluso alguno podría formar parte del Consejo. Solo se siente extrañamente atraía por Ete un@ guía que se encarga de buscar posible grupos de presas para los cazadores. Es una persona diferente y callada con unos ojos profundos y tristes que llaman la atención de Camei.

[El sexo de Ete depende del jugador/a, así que podría ser algo extraño para Camei]

Cuando se enteró de la muerte de Minua se sintió culpable por no poder haberla evitado, ya que considera que su trabajo es salvaguardar la integridad de todos los miembros de la tribu. Últimamente habían vuelto a quedar y hablaban de sus cosas aprovechando que cada una tenía un punto de vista único. No crees que haya sido más que un desafortunado accidente, pero no vas a quedarte con dudas.

Personalidad

Eres una mujer fuerte y dura, tal vez por tu trabajo o tal vez por el entorno en el que vivís los aisdwan. Pero sabes ocultarlo ante los demás y mostrarte cándida y servicial, ya que es lo que se espera de un guerrero de la guardia de la tribu. Te has acostumbrado a recibir órdenes y te cuesta encontrar una dirección en tu día a día sin ella, tal vez necesites una pareja, aunque hasta el momento no has echado en falta nada de lo que tu madre te comentaba como indicativo de esa mitad que te aporta un marido.

Secreto

Odias a Leuman, sabes que llevaba a Minua por el mal camino y te temes que tiene algo que ver en su muerte. Quieres poder echarle la culpa y hacerle cargar con la muerte de Minua. Es probable que se quisiera vengar de ella por casarse con Hibu o buscara chantajearla con algún secreto íntimo.
Habilidades

Primarias (20). Avistar Arma CC(Lanza), Iniciativa, Parar(Lanza), A. Distancia(Lanza), Coraje.

Relacionadas (18). Sprint, Lanzar, Saltar, Trepar, Intimidar, Avistar.

Otras (16): Elocuencia, Alerta.

Demás (13)

Objetos

Lanza, Cuchillo de piedra, 1 piel gruesa y 3 pepitas de ámbar para comprar cualquier cosa que necesite.
