Trejor, chamán (38)

(Poderes místicos limitados)

Trejor como Aya nació bajo los auspicios de la vinkana (la noche más luminosa del año) y por tanto bajo un signo positivo del Gran Espíritu. Eso le destinó a ser uno de los iniciados y candidatos a ser el chamán, el mayor baluarte y el principal guardián de la tribu (algo más de una mano de manos de familias) contra los espíritus y entes del Wukran. Desde pequeño demostró una curiosidad insaciable y un remarcado interés y facilidad para aprender todo tipo de datos, así que no le costó mucho destacar como aprendiz de chamán y ser el sucesor del anterior a su muerte debido a una enfermedad respiratoria a la edad de dos manos de manos de inviernos.

Pero Trejor no era tan fuerte como él creía, y por ello Trejor ya no controla su propio cuerpo. Durante el ritual para acceder al segundo círculo Trejor perdió el enfrentamiento contra el kiva y éste pasó a tomar control de su cuerpo aprovechando para ir preparándose para corromper al chamán y convertirlo en un brujo.

Ahora vive oculto entre los aisdwan intentando que la protegida del chamán Aya no lo descubra para lo cual tiene que renovar todas las mañanas un ritual para ocultar su poderosa aura como kiva lo que le ayuda a permanecer en el cuerpo pero limita sus poderes de posesión. Su camuflaje sirve tanto para los mortales como a los seres del otro lado del Umbral.

Hace unos inviernos el kiva descubrió un poderoso fetiche, en la forma de una perla negra. Era un gran avance y una poderosa arma, pero también tenía un brillo místico que podía atraer a muchos espíritus que podían darle problemas. Por eso decidió esconderlo en un lugar donde pudiera pasar desapercibido, gracias a los conocimientos de Trejor supo de unos hongos con la cualidad de ocultar el brillo místico (parte de su ritual actual de ocultación) y la enterró en el lugar con una mayor concentración de ellos. Para su desgracia cuando el poblado se mudó a las cuevas donde pasan el invierno una de las recolectoras más jóvenes (Minua) encontró la perla, aunque por suerte no sabía lo que era y su avaricia le hizo guardarlo en secreto. Para él fue algo obvio ya que al sacar la perla de su escondite fue como encender una antorcha en la oscuridad. Durante unas jornadas observó a la joven, así descubrió que estaba liada con Leuman uno de los peores elementos de la tribu. Cuando encontró el mejor momento envenenó su comida y le robó la perla. No es nada raro que un recolector joven muriera envenenado. Ahora la perla vuelve a descansar en su escondite a la espera de necesitarla.

Personalidad

Pese a su avanzada edad Trejor era joven de espíritu además de una fuente de conocimiento casi inagotable. El mundo de Trejor es el mismo que el de Aya el de los espíritus y fuerzas de la naturaleza más allá del alcance de los meros mortales, puede ver cosas como ella (aunque él tenga que esforzarse y recurrir a rituales y pociones). Y por tanto tienen una relación muy estrecha y Trejor la consideraba como a su hija y sucesora, así que tienes que intentar que nada cambie.

Tienes que evitar desdeñar a todos los seres inferiores que te rodean pero no es fácil, por suerte están acostumbrados a que el chamán se sienta superior a ellos y te permiten exhibir cierta soberbia. Te cuesta evitar hacer patente tu superioridad pero sabes que tienes que ser paciente para llegar a cumplir tu plan.

Secreto

Eres un kiva, y al poseer a Trejor le has dejado un muy aparente rasgo wukránico, casi todo su pecho está ahora cubierto por una coraza quitinosa de naturaleza reptiliana. Lo que lo hace más resistente a cualquier tipo de ataque físico pero te descubriría a simple vista. Por suerte vives en la tierra del hielo perpetuo así que no es difícil tener una excusa para ir siempre con todo el pecho cubierto de pieles debido al frío que no sientes.

Habilidades

Primarias (20). C. Rituales, Elocuencia, Intimidación, C. Runas, Fuerza Espiritual.

Relacionadas (18). C. Curandería, Coraje Elocuencia, C. Razas, C. Cocina, C. Mitos y leyendas, C. Geografía, A. Piedra, A. Vegetal.
Otras (16): C. Herbalismo y Seducción.

Demás (13)

Objetos

Cuchillo de piedra, componentes de conjuros, bastón con espíritu de protección y 1 mano de pepitas de ámbar para comprar cualquier cosa que necesite.

