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CHENED 7 HABILIDADES

FUERA
6 (B:isicas atr. + niv, = val. )@Spﬂtiﬂlﬁ atr, + niv. = val, )l:ﬂt Combate atr. + niv, = val. )
VITALIDAD 5
i Burocracia mem+ 4 = 8 “erradu coo+ 13 =19  Pistola coo+ 18 = 24
RESSTNCA {6 Callejen int+ 18 = 20 Comunicaciongs con+ 12 = 16 usil coot 5 = 11
) Camuflar v+ = 5  Explosivos log+ onela agi + 5
DESTREZA 8 | Conocimiento inv+ 5 = 10 Ingenios v+ 510 Subfus oo+ =
AGLDAD Descubrir per+ 12 = 15  Inlerrogacion vol + 12 = 16 *Ametralladora fue+ =
5 Dialéctica car+ 8= 11  Mecfinica con+ =  Lanyallam coot =
(:n{]ulnul,\{_-u'm Egl.l“m:lliln eoQ + 7w Medicina i + _8 2 I__.Mm fue + e
\ Esconder ini# 11 = 13  Paracaidismo agi+ =% Antilleria de éampaiia con + =
VE Locinan 5 Escuchar per+ 6 = 90 Primeros Auxilios i+ __ =2  Artulleria pesada cont 0=
E‘_{ Falsificar coo+ 17 = 23 Quimica mem+4 L * % DArflamenio adreo  cont+ =
INSTINTO 4 Geografia mem+ = 4 ilotar motos cog + =6 Armas arrojadizas agi + 5 =10
_ Lanzar fue+ 6 = 12 ilotar coches coot 18 %24 Armas blancas agi+ 11 = 16
PERCECION (o Nadar agi+ = lpilotar camiones, yeog+ 56 =12 Armas comtundentes agi+ = 5
SN Oculiar inv+ 6 = 11 Ppilowar tanques goo+ = MalarenSilencio con+ O =9
CONCENTRACION {4 Orientacion log + 17 . 22 [Il:ilmm Cazas coo+ Lucha desarmado agi + I _6__
L1 Rastrear log + 6. 1 ilotap bombarderos coo +
INTv 2 g i ~ o ; :ow
Robar EO0 + = Pilotar barcas coo+ (S-enmdarias atr. + niv, = val. )
/iN'l'EHGEN 'ﬂl} 7 Saltar agi + L% 16 " pilotar buques coo 4 6
Seduccidn carapa +. 9 = 1214 qgioma (aleman ymem+ 7 = 1T A Be) )
MEMORIA 4 Trepar ags z ~ I Idioma (espariol ) mem + z Z = ALihE Iy i
LOGcA 5 = o, vy Do "
l. | DARDS Descripeidn: Virtudes v Defeclos 33 Edltl Sn \
IN VENTIVA 5 Nombre del jugador:
™ P
 PRESENCIA | 6 | [Nombre del personaie e
De Lima
ISMA
CAR 3 Altura: Peso: Experiencia
VOLUNTAD 4 A Actual/ Acumulada:

Sexo
N APARENCIA {5 wacimalidad




AR ON A W W T D GG
/ 3xTcS) \
( Nombre Dano Balas CdF Alcance Rt. Hab. Enc.) 0000000000
Pistola I1+8/4 6 1 5/11/27185/120 F 12 2 0000000000
AR 0000000000
/ /S S/ - ( PUNTOS DE MORAL (1 2
/ / / / (3 x vol)
/ /  / / Cmomm(mnm M()RAL(
- - (Actual - Inicial)
03 CABEZA
Resistencia:____ (Nombre Cant. Peso __ Nombre Cant. Peso )
—— MANDO
s D 0POOOOOREOOR
L )] (" capaCIDADES )
/ A\/—%{mni;%m) I
AR&Kisterlgia: .
- ; AT Ajuste por Fuerza (fue-5) +1
I(i}ej"teﬁfgz)jfmm { Alerta (3per) 9
\ '~ Andar (agi) m/as: 5
\4 Carga (7fue) Kg: 42
Correr (agi+2vel) m/as: 15
Duracién Correr (10vit) as: 50
7 Esquivar (2agi+vel) 15
s [PIIRRNA I l)lNl;l“) PES‘) ’l‘("l‘AlJ Iniciativa (Vel’agi) 5’ 5
- R;s?tencia: ’ Levantar Peso (3carga) 126
d Q ) |Mando (2xvol+inv) 13
B3 [PIRENA 1Y, (" A &Y ) Resistir Dolor (vol/2) 2
Resistengﬁuﬁ NOTAS Salto H, (fue+vel/5) 2.2
arr. (fue/5), abj. (agi/3) 1.2,1,7
Sprintar (agi+3vel) m/as: 20
Duracién sprintar (vit) as: 5
. ) anral Mortal (vit) y
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