SEQUICS S0P ) SaopERal o) ap v wnd seeorposdar s AN QINVINOO 20 VEOH

CUERPO | 9 HABILIDADES

FUERA
6 (B:isicas atr. + niv, = val. )@Spﬂtiﬂlﬁ atr, + niv. = val, )l:ﬂt Combate atr. + niv, = val. )
VITALIDAD 9
S Burocracia mem+ 16 = 25 “erradu coot+ 3 =7 Pistola coo+ 12 = 16
RESSTNCA {7 Callejen int+ 3 = 7  Comunicaciongs con+ = usil s
) Camuflar inv+ 8 = 14  Explosivos log+_3 =12 oneta agi +
DESTREZA 9 | Conocimienta inv+12 = 18 Ingenios vt 9 <15 Sublusi oo+ _m
AGLDAD Descubrir per+ 4 = 10 Inlerrogacion vol + 15 = 19  *Ametralladora fue+ =
5 Dialéctica car+ Q= 12  Mecfinica con+ 4 =8  Lanzallam coot =
(:n{]ulnul,\{_-u'm Egl.l“m:lliln eoQ + 7w Medicina mem+ I__.Mm fue + e
\ Esconder ini# 18 = 22  Paracaidismo agi+ =% Antilleria de éampaiia con + =
VELocoan {5 Escuchar pert 7 = 13 | Primeros Auxilios int+_4 =8 Arulleria pesada con+ =
E‘_{ Falsificar coo+ 3 = 7 Quimica mem+4 L * % DArflamenio adreo  cont+ =
INSTINTO 7 Geografia mem+ 8 = 17 ilotar motos cogo+ =4 " Armas arrojadizas agi + 1 - 14
_ Lanzar fue+ 10 = 16 ilotar coches coot 11 %15 Armas blancas agi+ =3
PERcECION (o Nadar agi+ = |pilotar camiones, yeog+ 37 =21 Armas contundentes agi+ 6 = 9
SN Oculiar inv+ 6 = 12 pilowar tanques goo+ = MalarenSilencio  con+ 12 = 16
CONCENTRACION {4 Orientacion log + 5 [Il:ilmm Cazas coo+ =  Lucha desarmado agi + I I
INTUICION 4 Rastrear log + __8_ ilotap bombarderos coo +
- - Robar con + < -g Pilotar harcas coo+ ? (S-enmdarias alr. + niv, = val. )
Saltar agi - Pilotar buques coo
/iN'I'EI.IGENEIA 9 Saduccidn car/apa * I8 25271122 ioma (aleman ) mem + z 12 WA Be/ )
MEMORIA 9 Trepar ags I ~ _1_7‘ Idioma (espafiol ) mem+ Z = ALihE Iy i
LOGcA 9 = o, vy Do "
l. | DARDS Descripeidn: Virtudes v Defeclos 33 Edltl Sn \
IN VENTIVA 6 Nombre del jugador:
] P
 PRESENCIA | 4 | |Nombre del personaie e
Bothello
ISMA
CAR 3 Altura: Peso: Experiencia
VOLUNTAD 4 A Actual/ Acumulada:

Sexo!
\_A PARIENCIA 4 wacimalidad




