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CUAERPO

FUERIA 7
DIFAADAD

RESISTENCIA (G
DESIRESA
AGIUDAD 7
COORDINACTON
OEIOCHDAD 5
INSOINOO
PERCELCION
CONCENTRACION
qagTUIcion. (4
INIETIGENCIA
MEMORIA
IOGICA
NG ENTTOA 5
PRESENCIA
CARISHA 5

DOIUNTAD
ARARIENCIA

BABALADADES

9
Generales atr +.niv = val. Restringidas atr. + niv = val. Especiales atr. + niv = val.
Al1ieto co0+ 8= =15 Artesania coo+ 6 =15 Armablanca agi+ 6 =13
4 Chusma y canalla int+10 =14 Co0+_ _=__ Asta agi+ =
Correr vit+10 = 14 co0+_ =__ Contundentes agi+ =
Dialéctica car+ 5 =10 Cerraduras co0+ = __ (uchillo agi+ =
Disfraz inv+ = Con.académico mem+ = Ksgrima agi+__ =
10 Don de gentes int+5 =9 mem+ = Armacorta coo+9 = 18
Intimidar car+7 =12 mem+ = _ Pistola Co0+12 = 21
Escamotear co0+ = (Con. cientifico mem+ = Trabuco coo0+10 = 19
0 Observacion per+11 =16_ mem+ = Armalaiga COOR4ar=:13;
Ocultar mv+ = IS —— - S RIS COOREE =0
Protocolo mem+ = Con. militar 1SR, ¥ T3 hUCO 000 | =
Sigilo con+6 =10 log+ =. TLanzar agi+ 6 = 13
6 Saltar agi+e_ = 13 ooy Adrgjadiza A= "
Sanar int+ = Equitacion Corrmms.  Granada agi+__ =
Seduccion car/apa+ = Falsificar GO0\ Pelea agi+7 = 14
4 Supervivencia log+_ = Hab escénicas Carmmmmmes e B CleiiniG agi+ 12 = 19
Trepar agi+6 =13 car+__=__ Desarmado agi+ 12 = 19
car+ = Zapador log+ =
Hab. Influencia atr. + niv = val. Hab. plasticas inv+ = Artilleria lgiF ey = S
Comarca car+3 =12 inv+ = Minado logFE e =
5 Hermandad car+3 =12 inv + A A
cal+__ =__ Nadar fue+ = Hab Idiomas atr. + niv = val.
ggi : — = — Navegar int+ = Idioma IMEI TR
4 car+ = mt+_=_ Id}oma mEmer =
car+ = int+ = Idioma ST =N
Descripcion: Virtudes y Defectos
%) DADOS ’ AIfabetigado
Nombre del jugador: Nivel social 4 Patrimonio reducido
Nombre del personaje; Honorario Chaparro  Pasos. Capacidades especiales:
4 Sexo: Varén Militar x2 N
Altura: 1,71 Peso. 70 Prof. especialista:
Nacionalidad: Espafiol Edad: 18
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Nombre Valor Dafio Parada Rt Res. Alcance Peso  Precio
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Resistencia: _ Nombre Influencia  Nombre Cant Peso Precio
Heridas:
1 2 32 Pecho
i P Resistencia:
4: Brazo PD. Heridas
Resistencia: ___
Heridas; 4 )

&: Prazo .

/ l/\\/;Resistencia; o

6 7: Abdomen
Resistencias
Heridas:

; Heridas:

8: (Pierna P.
Registencia:
Heridas;

-

9: Plerna .
Resistencia:
Heridas:

Peso total:

ngresos: ____ reales
Ahorros: ____veales
Pe bolsillo: reales

NOBDAS

untos de vida
9) (3 x189) <1 8
)% X% X 72 X720 X XX %,
10 XX 22 X020 X X%,
2)%2)7%) 71X %1% X%X"X%,
untos de entereza 12
(2 xvol + con)
QOO
10 XX 020 XXX X%,
2) %)X %915 %1%} 2X X %)
Capacidades
Ajuste por Fuerza (fue-b) i
Ajuste Inventiva (inv-b) [N
Alerta (3per) 15
Andar (agi) m/as 4
Carga (7fue) Kg 49
Correr (agi+2vel) m/as 17
Duracion Correr (10vit) as 40
Esquivar 2-agi + vel) 19
Esprintar (agi+3vel) m/as 22
Duracién esprintar (vit) as
Iniciativa (velagi) 55
Marchar (agi + vel) 12
Duracion marchar (10vit) 40
Resistir Dolor (vol/2) 2
Salto H, (fue+vel/b) 8
arr. (fue/s), abj. (agi/3) 1,423
Umbral Mortal (vit) 2‘__
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