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CUBRPO - HABITIDADE S

FUERIA 7 Generales atr +.niv = val. Restringidas atr. + niv = val. Especiales atr. + niv = val.
HDAD AT11ie10 Co0+ 12°= 18 Artesania C00+ 6 =12 Arma blanca agi+ 5 =4q
DIPATDA 5 Chusma y canalla mt+ 12= 19 c00+ =__ Asta agi+g =11
RESISTENCIA Correr vit+ 14= 19 co0+___=__ Contundentes agi+ 13=18
7 Dialéctica car+ 10= 16 Cerraduras c00+ = Cuchillo agi+ 9 =14
Disfraz inv+ = Con.académico mem+ 4 =8  Esgrima agi+ 11=16
DESIRESA 6 Don de gentes int+12= 19 mem+ 8 = 12 Arma corta C00+ 6 =12
AGIIDAD 5 Intimidar car+ 13 =18 ' . mem+ = Pistola Co0+ 12= 18
Escamotear co0+ = (Con. cientifico mem+ = Trabuco COORPS=T - 2
COQRDINACION 6 Observacion per+ 15= 21 mem+ = Armalaiga Co0+ 6 =12
. Ocultar inv+ 8 = 13 mem+ = Fusil CoO0+ 6 =1
CADAD — S PEE
DERIQEHDA 5 Protocolo mem + 3 =7 Con. militar log + _6_ _12 Trabuco coo+ 11=17_
Sigilo con+ 12 =17_ Tactica Terrestre 100 + 7= 13 Lanzar QUL )L
INSOINOO 8 Saltar agi+ 8 =13 loTfSMaEry = Admgjadiza agi+ =
, Sanar int+ = Equitacion €00 + 15 21  Granada agi+ =
CEPCA ., — — % B
PRRCHPCEION 6 Seduccion car/apa+ = Falsificar 00+ 4=\ Pelea agi+ 5 = m_
CONCENTRACION 5 Supervivencia log+ 6 =12 Hab.escénicas Colts . S agi+ 5 =10
T1epar agi+ 8 =13 Cal + =R agi+ _15=20
INGOUICION 7 _ car+___ = __  Zapador log+_  =__
Hab. Influencia atr. + niv. = val. Hab. plasticas inv+ = Artilleria loger s = Sl
INYETIGENCTA 6 Ejército car+2 =13 inv+ = Minado oG EENN=
Comarca car+6 =17 inwv+ =
MEMORIA 4 Santa Hermandad Car+4 =15 Nadar fue+ = Hab Idiomas atr. + niv = val.
- Franceéses Cal+4 =15 Navegar int+ = __ Idioma mem+ =
106 6 Ingléses ggiii_% int+ =__ Idioma mem+ =
INQHENTHOA 5 car+ = int+___=__ Idioma LT, =
PRESTENCIA v @A@@S Descripcion: VCH'Zl-lde: yHDefectos
0digo ae ronor
MA Nombre del jugador: Nivel social 5 STl e
CARES 6 Nombre del personaje: Sargento Padilla fai?tﬁ | Capacidades especiales:
QIUNIAD Sexo. Varén x Artesana
v gziﬁmm,«\ S Altura 1,79 Peso 96 6x Militar Prof. especialista:
ARPA 5 Nacionalidad: Espafiola Edad 32
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Nombre Valor Dafo Parada Rt Res. Alcance Peso  Precio
[/ ] ]
[/ ]
/A |
[/ [ ]
[ /]
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Resistencie __ Nombre Influencia  Nombre Cant Peso Precio
Heridas:
1 2 32 Pecho
i P Resistencia:
4: Braso O. Heridas
Resistencia: ___
Heridas. . 4 )
/ &: Prazo .
l/\\/; Resistencia
Heridas:

6 7: Abdomen :

Resistencia:
Heridas:

-

untos de vida

8: (Pierna P.

9: Plerna .

Resistencia:
Heridas:

Peso total:

Registencia:
Heridas;

ngresos: ____ reales
Ahorros: ____veales
Pe bolsillo: reales

NOBDAS

(3 < 1es)
QOO
Q0000 O
Q00O

untos de entereza 15
(2 xvol + con)
Q0000
Q00O
2) %)X %915 %1%} 2X X %)
Capaci dades
Ajuste por Fuerza (fue-b) 2
Ajuste Inventiva (inv-b) 0
Alerta (3per) 18
Andar (agi) m/s 3
Caiga (7fue) Kg 49
Correr (agi+2vel) m/as._15
Duracion Correr (10vit) as. 50
Esquivar 2xagi + vel) 15
Esprintar (agi+3vel) m/as._20
Duracion esprintar (vit) as_5
Iniciativa (vel,agi) 5,5
Maichar (agi + vel) 10
Duracion marchar (10vit) _50
Resistir Dolor (vol/2) 3
Salto H, (fue+vel/b) 8
arr. (fue/b), abj. (agi/3) 14, 47
Umbral Mortal (vit) _5_
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